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मलाई रातो रङबाट 
टाढा राख।

🎮
मलाई फलस� 

पुया�ऊ।

1

गेम खेल्न रमाइलो �न्छ, 
हैन त? यस पाठमा हामी 

गेम बनाउन िसक्छौ।ँ!
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Click to viewhttps://scratch.mit.edu/studios/34200525�

पाठका लागी तयारी गरौ ँ
आफ्नो �्याच(Scratch) अकाउ�मा प्रवेश गर। 

1 �्याच अकाउ�मा प्रवेश गर

2 अिधक ��ता(high contrast) 
भएका �कको प्रयोग गर।

3 अ� प्रोजे�ह�बाट सामग्री िलन �ाक�ाकको प्रयोग गर।
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 रंगीन चकटीह�  सानु र कुकुरhttps://scratch.mit.edu/projects/1030076744/ https://scratch.mit.edu/projects/1024679965/
िडबग(debug) गरेर शु� गरौ!ँ

आजको पाठ सु� गनु� अिघ केही बगह� प�ा लगाएर ठीक गरौ।ं



 गाडी चलाउने
गेम

शाक� लाई 
समा�े गेम

https://scratch.mit.edu/projects/1023306753https://scratch.mit.edu/projects/1024657313/
⭕  यस पाठमा हामी दुई नयाँ �कह� प्रयोग गद�छौ:ं
 1. इफ-देन(If then)
 2. इफ-देन-ए� (If then else)

If Then

Else🌞

🎮
✅

❌

🏏

⛈
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💡 यी प्रोजे�ह� सँग खेल र ितनीह� कसरी काम गछ� न् बु� खोज।

केही उदाहरणह�सँग खेलौ ँ
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केही सरल गेम बनाऔ ँ

ितम्रा �ाइटह�सँग यी �कह� प्रयोग गरेर हेर। 
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यी म�े कुनै एक िवषयमा एउटा सरल गेम बनाऊ

 🇦 एउटा �ाइटले अक�बाट भा�ुपन� �🏃 

 🇧फुटबल, बा�ेटबल ज�ा कुनै पिन खेलमा आधा�रत गेम  �⚽ 

 🇨 बाटो प�ा लगाउनु पन�  🕳🚪 

माउसले �ाइटलाई सान� स�े बनाउन गेमलाई शु�वाती अव�ामा 

यिद �ाइट केिह छुन्छ भने यिद �ाइट केहीलाई छँुदैन भने
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⭕ आफ्नो प्रोजे� साझा गर। साथीह�का प्रोजे� चलाएर हेर र कमे� गर!

गन�का लागी थप रमाइला कुरा

ितमीलाई थाहा छ 
ितमी आफ्नै 

�कह� पिन 
बनाउन सक्छौ?

⭕ितमीलाई थाहा छ ितमी आफ्नै �कह� पिन बनाउन 

उफ्रने
खरायो

https://scratch.mit.edu/projects/1026678088/editor/

�ाइटलाई माउसलाई
प�ाउने बनाउन

माउसलाई दािहने-देबे्र 
मात्र  प�ाउने बनाउन
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आजको पाठलाई फक� र हेरौ ँ

💡 यी �कह�सँग खेल्न यो प्रोजे� चलाएर हेर

नयाँ �कह�

नयाँ �कले के काम 
गछ�  भनेर कोड गर 
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� गेम बनाउनु कथा वा एिनमेशन बनाउन भ�ा कसरी फरक रहेछ?
  अब ितमी क�ा प्रकारका गेम बनाउन चाहन्छौ?


